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求解约束优化问题的新型帝国竞争算法

雷德明, 操三强†, 李 明

(武汉理工大学自动化学院，武汉 430070)

摘 要: 针对约束优化问题,提出一种约束处理的新策略,运用字典序方法同时优化问题的目标函数和约束违背
程度,设计一种新型帝国竞争算法.该算法给出成本和归一化成本的新定义,以避免殖民国家势力为零,并应用嵌
入殖民地间全局搜索的同化、基于优秀殖民地的革命、殖民国家的差分进化和新型帝国竞争等策略提高求解质

量.基于两组约束优化标准测试函数的实验结果和算法对比表明,结合字典序方法的新型帝国竞争算法在约束优
化问题的求解方面具有较强的优势.
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An imperialist competitive algorithm for solving constrained optimization
problem
LEI De-ming, CAO San-qiang†, LI Ming

(School of Automation，Wuhan University of Technology，Wuhan 430070，China)

Abstract: To solve a constrained optimization problem, a new strategy is proposed, in which the lexicographical method
is used to simultaneously optimize the objective function and the degree of constraint violation. A novel imperialist
competitive algorithm (ICA) is presented, in which, cost and normalized cost are redefined to guarantee that the power
of all imperialists exceeds zero, and some strategies such as the global search of colonies in assimilation, excellent
colonies based revolution, differential evolution of imperialists and a new approach of imperialist competition are applied
to improve solution quality. Many experiments are conducted based on two groups of test functions, and the ICA is
compared with some algorithms from literature. The computational results show that the ICA with the lexicographical
method has promising advantages for solving constrained optimization problems.
Keywords: constrained optimization problem；lexicographical method；imperialist competitive algorithm；assimilation；
revolution

0 引 言

约束优化问题 (constrained optimization problem,
COP)是优化领域中的一个重要问题[1],广泛存在于
工程实际且求解困难,其研究具有重要的实际和理
论意义. COP一般有决策变量上下界约束条件以及
等式 /不等式约束条件.按照约束条件的数学特性,
还可以分为线性 /非线性约束条件.由于约束条件的
存在,导致在决策变量的搜索空间中产生了不可行
域.从无约束到约束优化,优化任务从单纯的目标优
化,变成同时考虑目标函数的优化和约束条件的处理
两个方面,导致有效的无约束优化方法难以直接用来
处理COP[2].约束处理策略对求解COP的算法具有
重要的影响,近年来,研究者提出了大量将约束条件

结合到智能算法的约束处理策略[3].目前,这些策略
可以划分为 6类:罚函数法[4]、ε可行性法则[5]、随

机排序法[6]、约束处理法[7]、多目标优化法[8-9]和混

合法[10-13].其中, Cai等[8]提出了多目标优化方法,将
COP转化为两目标优化问题,一个目标为问题的目
标函数,另一个目标为约束违背程度.甘敏等[11]提出

了一种多目标优化与自适应惩罚的混合约束优化进

化算法. Gao等[14]将COP转化为两目标问题并提出
一种双种群协调进化差分算法. He等[15]采用一种可

行性法则提出了一种混合粒子群算法. Wang等[16]利

用共同进化的概念自适应调节罚因子的罚函数法提

出了共同进化的粒子群算法. Fang等[17]和He等[18]

针对资源约束工程调度问题提出了两种分布估计算
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法.
帝国竞争算法 (imperialist competitive algorithm,

ICA)是一种模拟社会政治行为的智能算法,已成功
应用于函数优化[19-20]、 设备布局[21-22]、 生产调

度[23-28]、装配线平衡[29-30]和旅行商问题[31]等领域,
但较少应用于COP的求解.根据文献 [32], ICA既具
有较强的邻域搜索能力,又是有效的全局优化方法,
结构灵活,且不必像遗传算法 (GA) 那样要加强局部
搜索才能实现全局搜索与局部搜索的协调,因此,探
讨ICA在COP求解方面的能力和优势具有现实意义.

多目标优化处理COP时,将COP转化为两目标
问题后, COP的最优解只是两目标问题Pareto前沿上
的一点,在应用约束智能算法逼近Pareto前沿 (front)
的过程中,有很多解对解决COP意义不大,甚至无意
义,这样必然带来计算资源的浪费,降低算法的搜索
效率.为此,提出一种字典序方法,直接逼近Pareto前
沿上COP的最优点,在此基础上,设计一种新型 ICA,
给出成本和归一化成本的新定义以避免殖民国家势

力为零.在同化过程中嵌入殖民地之间的全局搜索
以增强多样性,同时采用基于优秀殖民地的革命、殖
民国家的差分进化和新型帝国竞争策略以获得高质

量的解.最后,使用一组约束优化标准测试函数,并与
两种算法进行对比,计算结果表明,结合字典序方法
的新型ICA在COP求解方面具有较强的优势.

1 COP描述及约束处理新策略
一般情况下, COP可描述如下:

min y = F (x), x = (x1, x2, · · · , xn) ∈ Rn.

s.t. gi(x) ⩽ 0, i = 1, 2, · · · , l;

hj(x) = 0, j = l + 1, · · · , p. (1)

其中:x = (x1, x2, · · · , xn) ∈ Rn为n维决策变量,
F (x)为目标函数, gi(x)为第 i个不等式约束条件, l
为不等式约束条件个数,hj(x)为第 j个等式约束条

件, p为等式约束条件个数.通常,等式约束hj(x) = 0

转化为不等式约束条件[33-34]: |hj(x)| − δ ⩽ 0,其中δ

为等式约束的容忍参数,可定义为特定值,本文定义
为0.000 05.
解x违反第j个约束条件的违反程度表示为

Gj(x) =

max{0, gj(x)}, 1 ⩽ j ⩽ l;

max{0, |h(x)| − δ}, l + 1 ⩽ j ⩽ p.
(2)

解x总的约束违反程度为

G(x) =

p∑
j=1

Gj(x). (3)

多目标优化法[8]将COP转化为目标是F (x)和G(x)

的双目标优化问题,在搜索过程中,需要对整个搜
索空间逐层搜索,找到Pareto前沿;然后在可行域内,
COP退化成一个单目标优化问题,最优的Pareto前沿
与纵轴的交点即为全局最优解,如图1所示.
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图 1 多目标优化求解COP的最优解和Pareto前沿

显然,算法在逼近Pareto前沿过程中所产生的非
劣解 (如图1中的A,B,C,D)距离虚轴较远,违背约
束的程度较严重,但它们在多目标优化过程中,往往
比距虚轴较近的点E,甚至在虚轴上的解J对逼近

Pareto前沿更有利;另外,由于最优解只是Pareto前沿
的一个点,为了得到一个点而逼近整个前沿,必然带
来计算资源的浪费,导致计算效率低下.
为此,引入字典序方法,具体描述如下:对于双目

标问题(F (x), G(x))的两个解x, y,如果G(x) < G(y)

或者G(x) = G(y)且F (x) < F (y),则x优于y.算法
在搜索过程中,所产生的解先不断向虚轴靠近,直到
到达虚轴,而一旦解x位于虚轴上即可行,则任何与x

对比的解只有可行才可能优于x,这样算法可以沿虚
轴不断逼近COP的全局最优解,同时显著地减少计
算资源的浪费.另外,字典序方法非常适合 ICA这样
的算法, ICA中没有选择操作,新旧种群的更替主要
通过个体x和利用个体x产生的新解之间的比较来

进行.

2 ICA原理描述
ICA是一种模拟人类殖民竞争过程的智能算法,

由Atashpaz-Gargari等[35]于2007年提出,其主要过程
描述如下.

Step 1: 初始化帝国.随机生成一定数量的初始
国家,将成本最小的几个国家定义为殖民国家,然后
根据其自身势力大小为每个殖民国家分配相应数量

的殖民地,构建初始帝国.
Step 2: 同化和革命.在每个帝国内,对殖民地执

行同化和革命.
Step 3: 殖民国家更新.比较帝国内的殖民地和

殖民国家,成本最小的国家成为新的殖民国家.
Step 4:帝国竞争.根据帝国的总成本,将最差帝

国的最弱殖民地重新分配到新的帝国.
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Step 5: 帝国消亡.如果一个帝国内无任何成员,
则直接剔除这个帝国.

Step 6: 如果终止条件成立,则搜索结束,否则转
至Step 2.

ICA中,种群为所有国家的集合,每个国家对应
问题的一个解.解x = (x1, x2, · · · , xn) ∈ Rn中分量

xi表示一个国家的文化、语言、经济或宗教等因素,解
的优劣根据其成本 (cost)决定,通常要求成本越小,解
越优,对应的国家势力越大.

初始帝国构建过程中,殖民国家的归一化成本定
义为Ck = max

l
{cl} − ck,其中Ck表示殖民国家k的

成本,然后计算殖民国家的势力pk =
∣∣∣Ck

/Nim∑
l=1

Cl

∣∣∣
以及每个殖民国家所能分配的殖民地数量.同化过

程可以描述为殖民地沿其自身和殖民国家的连线方

向向殖民国家随机移动一段距离y ∼ U(0, β × d).其
中: d为殖民地和殖民国家之间的距离; 1 < β ⩽ 2,设
置β > 1是为了使殖民地向殖民国家方向移动;U(a,

b)表示区间(a, b)上的均匀分布.然而,同化后殖民地
的新位置并不总在殖民地与殖民国家之间的连线上,
而是在与其连线大小为 θ角度的射线上,其中 θ ∼
U(−φ,φ).
革命主要针对少数殖民地进行某种改变,其作

用与GA的变异类似,可以增强探索能力和避免早
熟.帝国竞争是 ICA的重要步骤,通过帝国竞争,势力
弱的帝国逐渐失去殖民地,而势力强的帝国所拥有的
殖民地越来越多.

GA和ICA的对比如表1所示.

表 1 GA与 ICA对比

算法 操作 相似 不同

交叉 种群中两个个体随机交换某些基因

GA 变异 对种群个体某些基因值做变动

选择 交叉与同化:产生新个体主要方式 优胜劣汰

同化 变异与革命:对少数个体进行某种改变 殖民地向殖民国家靠拢

ICA 革命 殖民地模拟某种非预期改变

帝国竞争 弱国殖民地向强帝国聚集

3 求解COP的新型ICA
如上所述,初始帝国构建时必然存在至少一个殖

民国家,其归一化成本和势力均为0,从而无法为其分
配任何殖民地; 同化主要发生在殖民地与殖民国家
之间,很少考虑殖民地向帝国内最好的殖民地学习,
革命时往往随机选择参加革命的殖民地; 另外,殖民
国家是种群内的优秀个体,它们对算法的搜索具有引
导作用,如果殖民国家更新不及时,则导致帝国内国
家相似度增加,降低种群多样性,而过于频繁的帝国
竞争会导致所有国家很快都聚集在一个帝国内,从而
可能引起算法早熟.根据 ICA中可能存在的上述问
题和现象,提出一种新型 ICA,并应用于COP的求解.
下面详细描述新型ICA的主要步骤.

3.1 初始帝国构建

初始帝国构建过程中,由于约束项G(x)的加

入, ICA中适合于单目标优化问题的成本以及归一
化成本的计算公式不再适用,为此,采用如下方法计
算成本:确定初始种群内可行解的个数θ,如果θ = 0,
即种群内所有解都不可行,则ci = G(xi);否则,根据
下式计算ci:

ci =

F (xi), G(xi) = 0;

1 +G(xi) + Fmax, Otherwise.
(4)

其中:Fmax为种群内可行解的最大目标函数值, ci为
解xi的成本.
通常,殖民国家的归一化成本Ck = max

l
{cl} −

ck,这样至少会有一个殖民国家的归一化成本为0,势
力也为0,导致这些殖民国家不能分配到任何殖民地,
相应的初始帝国由于没有殖民地而难以进行同化和

革命,从而影响 ICA的搜索效率.为此,给出归一化成
本的新定义,有

Ck = 2×max
l
{cl} − ck. (5)

这样可有效地避免归一化成本和势力为0,所有的殖
民国家都能分到一定数量的殖民地.初始帝国构建
过程如下:

Step 1:计算所有国家的成本值,选择成本最小的
Nim个国家作为殖民国家.

Step 2: 利用式 (5)计算殖民国家的归一化成本,
并计算前Nim − 1个国家的势力pk.

Step 3: 针对前Nim − 1个殖民国家,计算殖民地
数量NCk = round(Ncol × pk),并为每个殖民国家随



1666 控 制 与 决 策 第34卷

机分配殖民地,剩下的殖民地直接分配给最后一个殖
民国家.
其中 round(·)给出最接近实数的整数,Ncol =

N −Nim为殖民地总数.

3.2 同 化

通常, ICA同化过程没有殖民地之间的全局搜
索,同化只是帝国内的所有殖民地与帝国内的殖民国
家之间的全局搜索.殖民地通过与殖民国家间的全
局搜索,继承了殖民国家的优良信息,如果殖民国家
较长时间内保持不变,则导致帝国内的国家相似度不
断提高.如果殖民地不仅可以向殖民国家学习,而且
还能向帝国内优秀的殖民地学习,则既能避免帝国内
解的多样性的降低,又能增大产生更优秀殖民地,甚
至殖民国家的可能性.为此,在同化过程中,加入了殖
民地之间的全局搜索.
由于模拟二进制交叉 (SBX[36])在函数优化中应

用广泛并且效果良好,通过实验对比也发现,基于
SBX的同化比常规的同化对提高 ICA的性能更有利,
利用SBX实现同化过程. SBX详细描述如下:对于解
xi, xj ,有

y1,k = [(1 + β)xi,k + (1− β)xj,k]/2, (6)

y2,k = [(1− β)xi,k + (1 + β)xj,k]/2. (7)

其中:xi,k, xj,k为xi, xj的第k个分量;u为 [0, 1]区间
的随机数; η为参数,实验中取η = 1;β为

β =

(2u)1/(η+1), u ⩽ 0.5;

(1/2(1− u))1/(η+1), u > 0.5.
(8)

同化只是产生新的殖民地,参与同化的殖民国
家和优秀殖民地保持不变,这样每次只需产生y1,k或

y2,k中的一个,为此,采用如下不同于GA的方式执行
SBX:随机产生随机数u,如果u < α,则根据式 (6)计
算y1,k,否则,计算y2,k,其中α = 0.5.同化过程的详细
步骤如下.

Step 1: 运用字典序方法确定帝国中最优秀的殖
民地η,针对每个殖民地λ执行Step 2和Step 3.

Step 2: 产生 [0, 1]区间的随机数u,如果u < Pa,
则对殖民国家与殖民地λ执行SBX,否则,若殖民地λ

不是最优秀殖民地η,则对殖民地η和λ执行SBX,若
是,则对殖民国家与殖民地λ执行SBX,产生新解z.

Step 3: 采用字典序方法比较新解 z与殖民地λ,
如果新解z优于殖民地λ,则新解z替代殖民地λ.
其中Pa为概率.与GA的交叉不同,同化过程参

与交叉的两个解中,殖民地是确定的,不是随机选择
的.

3.3 革 命

殖民地革命模拟某种非预期的改变,例如,改
变殖民地的语言或宗教,从而改变其特征和地位
SBX[35].本文采用新的策略实现殖民地革命,具体过
程描述如下.

Step 1: l ← 1,根据革命概率Pr确定殖民地数量,
对于帝国k所有殖民地产生的 [0, 1]之间的随机数u,
若u < Pr,则 l← l + 1.

Step 2: 若 l > 1,则执行如下过程:应用字典序方
法选出成本最小的 l个殖民地;对所选出的殖民地λ

执行多项式变异,产生新解z;采用字典序方法比较新
解z与殖民地λ,如果新解z优于殖民地λ,则新解z替

代殖民地λ.
多项式变异是Deb等[37]提出的一种变异方法,

也是多目标优化常用的变异算子,其计算公式为

yi,k = xi,k + δ(xUB,k − xLB,k).

其中:xUB,k, xLB,k分别为第k个决策变量的上、下边

界; δ根据下式确定:

δ =

[2u+ (1− 2u)(1− δ1)
ηm+1]1/(ηm+1),

u ⩽ 0.5;

1− [2(1− u) + 2(u− 0.5)(1− δ2)
ηm+1]1/(ηm+1),

u > 0.5.

(9)

ηm为用户选取的分布指数,一般实验中取11.通常,
参与革命的殖民地根据革命概率随机选择,本文首先
根据革命概率确定参与革命的殖民地数量,然后针对
优秀殖民地,执行多项式变异,这样利用优秀殖民地
容易获得更好的殖民地,甚至产生新的殖民国家.
当同化和革命执行完毕后,进行互换操作,通过

字典序方法判断殖民国家与殖民地之间的优劣从而

可以判定是否有新的殖民国家出现.若殖民地能替代
原殖民国家,则该殖民地成为新的殖民国家,而原殖
民国家成为殖民地.

3.4 殖民国家的差分进化

由于帝国内殖民地经常向殖民国家学习,如果殖
民国家在较大代数内保持不变或者变化不大,则殖民
地向殖民国家的学习将导致帝国内国家相似度增加,
种群多样性降低,不利于算法逼近全局最优解; 另外,
通常只有两种途径产生新殖民国家,即运用同化和革
命产生的新殖民地来更替,这样不利于避免上述情况
的出现.为此,结合差分进化对殖民国家进行增强计
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算,提供一种产生新殖民国家的新途径,以加快殖民
国家的更新频率.
差分进化算法将一定比例的多个个体的差分信

息作为个体的扰动量,使得算法在跳跃距离和搜索方
向上具有自适应性.在进化的早期,因为种群中个体
的差异性较大使得扰动量较大,从而使得算法能够在
较大范围内搜索,具有较强的探索能力; 而进化后期
当算法趋向于收敛时,种群中个体的差异性较小,算
法在个体附近搜索,这使得算法具有较强的局部开采
能力[38].由于差分进化算法具有向种群个体学习的
较强能力,使得其应用广泛.

殖民国家的差分进化过程描述如下:对于帝国k

内的殖民国家z,运用差分进化产生新解z,采用字典
序方法比较新解z与殖民国家,如果新解z优于殖民

国家,则新解z更新殖民国家.
对解xi = (xi,1, xi,2, · · · , xi,n),采用DE / rand/1

公式,从种群P中随机确定r1 ̸= r2 ̸= r3 ̸= i,有

yk = xr1,k +W × (xr2k − xx3,k); (10)

zk =

yk, u < CR or j = jrand;

xi,k, Otherwise.
(11)

其中: CR为交叉概率,W为缩放因子, jrand为 [1, n]内

的随机整数, z = (z1, z2, · · · , zn).

3.5 帝国竞争

帝国竞争是殖民地再分配的过程.通常帝国竞
争每代都进行.由于过于频繁的帝国竞争会导致所
有国家很快都聚集在一个帝国内,从而可能引起算
法早熟.本文采用不同于现有 ICA文献[13-14,20,24]的策

略,每隔 I代进行一次帝国竞争,通过实验确定 I取

200.当帝国竞争的条件成立后,执行如下帝国竞争
过程.

Step 1: 计算每个帝国的势力 imperp(k), k =

1, 2, · · · , Nim.
Step 2:计算每个帝国的概率qk.
Step 3:构建

D = [q1 − u1, q2 − u2, · · · , qNim
− uNim

],

确定满足qk − uk = max
i
{qi − ui}的帝国k,并将最差

帝国的最差殖民地转移到帝国k中.其中

ui ∼ U [0, 1],

qk =
∣∣∣imperp(k)

/Nim∑
l=1

imperp(l)
∣∣∣.

重新定义帝国势力

imperp(k) = cmax − ck + ξ

NCk∑
g=1

(cmax − cg). (12)

其中: imperp(k)为第k个帝国的势力; cmax为所有国

家的最大的成本值; ξ为系数,取0.1.
直接利用上述公式计算概率qk,这样省去了帝国

归一化势力的计算,若采用基本 ICA中的方法,则导
致部分帝国归一化势力为0,这样这些帝国所对应的
qi − ui将小于0,从而难以在帝国竞争中成为胜利者,
会加快国家集聚在少量甚至一个帝国的速度.

3.6 算法描述

新型 ICA的流程图如图2所示.帝国消亡指帝国
内无任何国家的情况,关于终止条件,采用目标函数
估计次数,同时要记录算法进化的代数,即从同化到
帝国消亡的各步骤循环的次数.
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图 2 新型 ICA流程

新型 ICA的特点如下:对殖民国家的归一化成本
和帝国的势力进行重新定义,以保证殖民国家和帝国
势力都不为零,从而使所有殖民国家都能分配一定数
量的殖民地,让所有帝国能参与竞争.另外,在同化过
程中引入了殖民地之间的全局搜索,以及殖民国家的
差分进化等,这些策略增强了种群的多样性,能避免
算法早熟.
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4 实验分᷀与结果

为了验证新型 ICA的性能,使用CEC2006关于
COP[34]的12个测试函数和文献 [39]的3个测试函数,
其中前12个测试函数主要特征见表2. Fun表示目标
函数的类型, LI表示线性不等式约束的个数, NI表示
非线性不等式约束的个数, LE表示线性等式约束的
个数, NE表示非线性等式约束的个数. ρ = |Ω|/|S|
表示可行域占整个搜索空间的比例, |S|表示从决策
空间S中随机选出的个体, |Ω|表示选出的 |S|个体中
的可行解个数,一般有 |S| = 1000 000.文献 [35]的第
3节给出了后3个测试函数的详细描述.

表 2 12个测试函数

Problem n Fun ρ / % LI NI LE NE

G01 13 quadratic 0.000 3 9 0 0 0

G02 20 nonlinear 99.997 3 1 1 0 0

G03 10 nonlinear 0.002 6 0 0 0 1

G04 5 quadratic 27.007 9 0 6 0 0

G05 4 nonlinear 0.000 0 2 0 0 3

G06 2 nonlinear 0.005 7 0 2 0 0

G07 10 quadratic 0.000 0 3 5 0 0

G08 2 nonlinear 0.858 1 0 2 0 0

G09 7 nonlinear 0.519 9 0 4 0 0

G10 8 linear 0.002 0 3 3 0 0

G11 2 quadratic 0.097 3 0 0 0 1

G12 3 quadratic 4.769 7 0 1 0 0

对于前 12 个测试函数, 选用树种子算法
(CTSA[40])和全局最好人工蜂群算法 (MGABC[41])作
为对比算法, CTSA是一种种群迭代搜索算法,其约
束处理采用Deb’s准则[42]; MGABC是一种全局优化
自然启发式优化算法,其约束处理采用一种新的惩
罚函数法. CTSA中, ST = 0.2,Stand size = 40,终止
条件为最大目标函数估计次数 240 000, MGABC参
数如文献 [41]所示.将后3个函数、新型 ICA与文献
[13,39]算法进行比较.

新型 ICA的参数设置如下:种群规模N为 100,
殖民国家数量Nim = 6,概率Pa = 0.7,革命概率
Pr = 0.1,差分进化的交叉概率CR= 0.9,缩放因子
W = 0.3,每经过 I代进行一次帝国竞争,通过实验
确定 I取 200.关于前 12个测试函数,终止条件为最
大目标函数估计次数200 000,关于后3个测试函数,
最大目标函数估计次数为20 000. ICA关于每个测试
函数分别独立运行20次,相应的计算结果如表3∼表
5所示.其中: Optimal表示问题的目前最好解, Best和

Mean表示最好解和平均解, Std.dev表示标准差, G03
和G07的收敛曲线如图3和图4所示.

表 3 新型 ICA的计算结果

函数 Optimal Best Mean Std.dev

G01 −15.000 −15.000 −15.000 0

G02 −0.803 619 −0.791 906 0.700 005 0.050 786 3

G03 −1.000 5 −1.000 4 −1.000 19 6.2e-005

G04 −30 665.539 −30 665.539 −30 665.539 0

G05 5 126.498 5 126.498 5 126.81 0.382 026

G06 −6 961.814 −6 961.814 −6 961.814 0

G07 24.306 24.370 4 24.835 3 0.321 289

G08 0.095 825 0.095 825 0.095 825 0

G09 680.630 679.429 404 140 248 679.503 −0.045 061 8

G10 7 049.248 7 053.72 7 354.77 169.575

G11 0.749 90 0.749 95 0.749 95 0

G12 −1.000 −1.000 −1.000 0

Case 1 −8.116 46 −8.116 46 −8.116 46 7.479 47e-13

Case 2 −9.501 27 −9.497 88 −9.497 88 1.041 38e-09

Case 3 −7.506 09 −7.506 09 −7.193 89 0.349 046
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图 3 新型 ICA关于G03收敛曲线
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图 4 新型 ICA关于G07收敛曲线

如表3所示,新型 ICA关于7个函数获得了最优
解,关于 3个函数产生了与最优解非常接近的最好
解,关于函数 G09产生的结果优于现有的最好结
果.给出G09的最优解为

(2.329 580 435 439 305 93,

1.937 433 271 638 394 63,

0.535 059 694 605 449 33,

4.397 941 491 385 374,
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0.591 200 105 052 997 58,

0.794 858 964 394 850 93,

1.497 141 856 260 975 96),

目标函数为 679.429 404 140 248,这是近几年关于这
组测试函数所获得的最新解.除G02和G10之外的
10个函数,新型 ICA的Mean接近Optimal, Std.dev也
接近或达到相应的最好值.另外,如图3和图4所示,

ICA的搜索过程中,先逼近约束违背程度目标为 0
的那条直线或者纵轴,然后逼近全局最优解,这说
明字典序方法是有效的.如表 5所示, ICA获得的
最好解优于BIANCA[13],关于Case1和Case3的结果
优于文献 [39]的算法,而关于Case2的结果与 rank-
iMDDE[39]非常接近.关于Case3, ICA给出了全新的
最好解.

表 4 3种算法关于12组测试函数的实验结果

函数 指标 新型 ICA MGABC CTSA 函数 指标 新型 ICA MGABC CTSA

Best −15.000 000 −15.000 000 — Best 24.370 4 24.326 53 —

G01 Mean −15.000 000 −13.553 54 −15.000 000 G07 Mean 24.835 3 24.780 64 24.551

Std.dev 0 1.636 944 0 Std.dev 0.321 289 0.312 274 8 0.107

Best −0.791 906 −0.803 610 8 — Best 0.095 825 0.095 825 —

G02 Mean −0.700 005 −0.789 062 9 0.800 476 G08 Mean 0.095 825 0.095 825 0.095 825

Std.dev 0.050 78 0.011 967 91 0.005 227 Std.dev 0 0 0

Best −1.000 4 −1.000 4 — Best 679.429 404 140 248 680.630 2 —

G03 Mean −1.000 19 −1.000 383 −1.000 G09 Mean 679.503 680.630 9 680.643

Std.dev 6.200 5e-05 4.108 16e-05 0 Std.dev 0.045 061 8 0.000 512 664 0.006

Best −30 665.539 −306 65.54 — Best 7 053.72 7 104.006 —

G04 Mean −30 665.539 −30 665.54 −30 665.540 G10 Mean 7 354.77 7 357.461 7 139.377

Std.dev 0 1.048 09e-11 0 Std.dev 169.575 121.903 1 61.068

Best 5 126.498 5 126.497 — Best 0.749 95 0.749 995 —

G05 Mean 5 126.812 5 467.756 5 223.609 G11 Mean 0.749 95 0.750 025 0.785

Std.dev 0.382 026 330.868 1 131.111 Std.dev 0 0.000 034 0.039

Best −6 961.814 −6 961.803 — Best −1.000 −1.000 000 —

G06 Mean −6 961.814 −6 959.489 −6 961.816 G12 Mean −1.000 −1.000 000 −1.000

Std.dev 0 1.176 998 0 Std.dev 0 0 0

表 5 ICA和其他两种算法获得的最好解

函数 ICA(x1, x2) BIANCA rank-iMDDE

Case1 −8.116 46 (10.712 5, 2.963 38) −8.099 33 −8.116 46

Case2 −9.497 88 (11.290 8, 2.468 39) −9.497 83 −9.501 27

Case3 −7.506 09 (10.478 078 341 583 902 499 68, 2.734 005 465 343 691 376 75) −7.376 96 −7.485 73

5 结 论

为求解COP,本文提出了基于字典序的约束处理
新策略,并设计新型 ICA对目标函数和约束违反程度
同时优化.该算法采用新策略定义国家的成本、归一
化成本和帝国的势力,在同化过程中引入殖民地之间
的全局搜索,选择殖民地中优秀个体参加革命,运用
差分进化对殖民国家增强计算,并每隔一定代数进行
帝国竞争以防止算法早熟.通过对测试函数的求解
以及与对比算法的性能比较,表明了新型 ICA在求解
COP方面具有较强的竞争力.
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